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   ‘een goed ontwerp’ 
 

         Heleen Eshuis  

 
Kennisdag groene schoolpleinen 



 Wat is een goed ontwerp? 

 Ontwerp voorbeelden  

Vragen (stel ze gerust! Of kom langs bij de stand) 

 
 



  

In het Wild,  ontwerp- en trainingsbureau 



  

 
  

 
 



  

 
  

 
 



   

 
   
Fases van een groen schoolplein  
 
 

 

 

 

1. visie 

2. ontwerp & aanleg 

3. gebruik van groen plein 



  

 
  

 
 

  

spel  [spɛl] [ˈspelə(n)]  
“activiteit die je leuk vindt in je 
vrije tijd, ook met anderen samen“ 
 

 
 
 
 

 

 

 

ervaren [ɛrˈvarə(n)]   
“wijs of kundig geworden door wat 
je hebt gedaan of meegemaakt” 



   

 
   
  

    

 

     



   

 
Fase 3 – gebruik van schoolplein  

  

* implementeer het groene schoolplein in je onderwijs!   

 
 

* maak kinderen verantwoordelijk voor stukje groen 

* elke week heeft een groep veegdienst 



 Wat is het doel van een goed ontwerp? 

 

 * zodat kinderen maximaal kunnen ontplooien             
op motorische, sociaal-emotionele en morele 
gebieden   

 

    

  - buitenterrein sluit aan bij de pedagogische visie      
    van de school 

- het bieden van een rijke leeromgeving; 

Fase 2   



  

 
  

 
 

speelaanleidingen waar je mèèr mee kunt  



   

 
   
  

   zorg voor biodiversiteit 

 

     



   

 
   
 samen spelen bevorderen 

    

 

     



   

 
   
 oplossingen voor speelbelasting 

    

 

     



 Wat is een goed ontwerp? 

 

- houd rekening met toekomstig onderhoud 

 

    

  - speelterrein is verdeeld in speelzones 

- voldoet aan de behoefte van de school en de                         
gebruikers 



  Hoe zorg je voor een rijke leer (buiten)omgeving? 
  

 liefst 50% is onverhard 
  hoogteverschil (zien, voelen) 
 
 paden van gras, hout, steen, schelpjes, zand,    
 houtsnippers (voelen) 
 

 
  planten, struiken en bomen zijn geschikt voor  
 insecten en vogels (biodiversiteit!)(ruiken, zien) 

  voldoet aan de veiligheidseisen 



 boomstronken aanwezig (voelen) 
 
 huisje, boompje, beestje (zien) 

 moestuin, fruit en kruiden (proeven) 

 water, zand, stenen (voelen, zien) 

 zitplekjes (voelen) 

 groene grenzen/bouwwerken (voelen) 

 geluid (horen) 

 losse materialen (voelen) 



  

  
 

Laat kinderen een rol spelen bij de aanleg 



   

 
   
   voorbeeld 

    

 

     



arcade 
 

    

     



   

 
   
  

    

 

     



 
Vragen? 
Bedankt voor jullie 
aandacht en graag tot een 
volgende keer In het Wild! 

 
   @in_het_wild   
  
 
www.inhetwild.nl    
info@inhetwild.nl  
 

heleeneshuis 

http://www.inhetwild.nl/
mailto:info@inhetwild.nl

