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Fases vaw een groen schoolplein
1. visie
2. ontwerp § aanleg

3. gebruik van groen plein
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spel [spel] [ spela(n)]
“activiteit die je leuk vindt in e
vrije tijo, ook met anderen samen’

ervaren [er vard(n)]
‘wis of kundig geworden door wat
e hebt gedaan of meegemaalkt”
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WBINGENONVIFEIDOEN VOOR JE 12e -
Avonturier Ontdekker —

1. In een boom klimmen 11. Sneeuwballen gooien 21. Bramen plukken

‘2. Van een heuvel rollen 12. Schatgraven op het strand 22. In een boom kijken

3.  Wildkamperen 13. Moddertaartjes bakken 23. Naar een eiland gaan

“‘4. Een hutje bouwen in het bos 14. Een dammetje aanleggen 24. 'Vliegen' in de wind

‘5. Een steen over het water ketsen 15. Sleeén 25. Een grasfluitje maken

6. Rennen in de regen 16. lemand ingraven in het zand 26. Fossielen en botten zoeken

1; Viiegeren 17. Een slakkenrace houden 27. De zon zien opgaan

"S. Vissen met een net 18. Over een omgevallen boom lopen 28. Een flinke heuvel beklimmen

pr Een appel van de boom eten 19. Touwslingeren 29. Achter een waterval kruipen

10. Spelen met kastanjes 20. In de modder rollen 30. Een vogel uit je hand voeren
Spoorzoeker . Onderzoeker

41. Zelf groenten kweken en eten

42. In de natuur zwemmen

43. Raften

44, Een vuurtje maken zonder lucifers

45. De weg vinden met een kaart en kompas
46. Op rotsen klimmen

47. Koken op een kampvuurtje

48. Abseilen

49. De weg vinden met GPS

50. Kanoén
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Fase 3 - gebruik vaw schoolplein

* Lmplementeer het groene schoolplein tn je onderwis!

* wmaak kinderen verantwoordelijk voor stukje groen
* ellee week heeft een groep veegoienst




Fase 2
wat Ls het doel van een goed ontwerp?

- bultentervein sluit aan bi) de pedagogische visie
vaw de school

- het bieden van een rijke Leeromgeving;

* zodat kinderen. maximaal kunnen owtpLoo'Lew
Op motorische, soctaal-emotionele em morele

pebieden
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speelaanleldingen waar je meétr mee Runt




Zorg Voor blodiversitelt




samen spelen bevorderen
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wat Ls een goed ontwerp?

- voldoet aawn de behoefte van de school en dle
oebruikers

- speetterre’m Ls verdeeld tn speelzones

- houd rekRening met toekomstig onderhoud

inhetwild



Hoe Zorg je Voor een rijiee Leer (buiten)omgeving?

v Vvoldoet aawn de veiligheidseisen
v liefst 50% is onverharol
v hoogteversehil (zien, voelen)

v paden vawn gras, hout, steew, schelpies, zand,
houtsnippers (voelew)

v planten, struiken en bomen zijn geschikt voor
Lnsecten en vogels (biodiversiteit!) (ruiken, zten)
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v boowmstronken aanwezig (Voelen)

v huisje, boompe, beestje (zien)

v moestuin, frult en kruiden (proeven)
v water, zand, stenen (Voelen, zien)

v zitplekjes (voelen)
v groene grenzen/bouwwerken (Voelen)

v geluid (horen)
v’ losse materialen (Voelen)
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de aanleg
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voorbeeld
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September 2011
Definitiefontwerp Arcade

“van pleinwachter tot boswachter”

Legenda Activiteiten plekken
1. Voetbalveld, basket
ﬁ Bamboe 2. Tafeltennis
3. Klim/klauter boom

4. Klim toestel

. . 5. stap element
e S Lel-laurler 6. boomstammen paadje
7. bushalte

dak moerbei_ 8. klimheuvel

9. vlinderheuvel met evenwichtsbalken en

zitplek
bo om 10. waterpomp en waterloop

. 11. zitplek
[ vlinderheuvel
‘I vogelbosje
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Vragews

Bedankt voor jullie
BuT You TOLD ME
aandacht en graag tot een o
volgende keer n het wild! ' \_AND Pray!
.
VF i et wild

SR

heleeneshuis

www.inhetwild.nl
info@inhetwild.nl
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