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Wat is een goed ontwerp?

Ontwerp voorbeelden

Vragen
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¢ In het Wild, ontwerp en trainingsbureau




Wat is het doel van een goed ontwerp?

- buitenterrein sluit aan bij de pedagogische visie
van de school

- het bieden van een rijke leeromgeving;
* zodat kinderen maximaal kunnen ontplooien

op motorische, sociaaimotionele en morele
gebieden.
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Wat Iis een goed ontwerp?

- voldoet aan de behoefte van de school en haar
gebruikers

-speelterrein I s verdee

- houdt rekening met toekomstig onderhoud
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Hoe zorg je voor een rijke leer (buiten)omgeving?

v Voldoet aan de veiligheidseisen

V50% (liefst 80%) is onverhard
V Hoogteverschil (zien, voelen)

V Paden van gras (voelen)

V Paden van hout (voelen)
V Paden van steen (voelen)

V Planten zijn geschikt voor vrije vliegers (ruiken,

zien)
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V Struiken en bomen zijn geschikt voor vogels
(ruiken, zien)

V Boomstronken aanwezig (voelen)

V Huisje, boompje, beestje (zien)

V Moestuin, fruit en kruiden (proeven)

V Water, zand, stenen (voelen, zien)

V Zitplekjes rust (voelen)

V Groene grenzen/bouwwerken (voelen)

V Geluid (horen)
V Losse materialen (voelen)
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Inspirerendevoorbeelden
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September 2011
Definitiefontwerp Arcade

“van pleinwachter tot boswachter”

Legenda Activiteiten plekken
1. Voetbalveld, basket
ﬁ Ba m boe 2. Tafeltennis
3. Klim/klauter boom

4. Klim toestel

. . 5. stap element
e S Lel- Ia urier 6. boomstammen paadje
7. bushalte

dak moerbei_ 8. klimheuvel

9. vlinderheuvel met evenwichtsbalken en

zitplek
bo om 10. waterpomp en waterloop

. 11. zitplek
[ vlinderheuvel
‘I vogelbosje

schaal: 1:100
10M




Telders kleuter




