
 

 

       26 oktober 2011 

                   40 minuten  

   ‘een goed ontwerp’ 
 

         Heleen Eshuis  

 
Kennisdag groene schoolpleinen 



 Wat is een goed ontwerp? 

 
Ontwerp voorbeelden  

Vragen 

 
 



  

 In het Wild,  ontwerp- en trainingsbureau 



 Wat is het doel van een goed ontwerp? 

 

 * zodat kinderen maximaal kunnen ontplooien             
op motorische, sociaal-emotionele en morele 
gebieden.     

 

    

  - buitenterrein sluit aan bij de pedagogische visie      
    van de school 

- het bieden van een rijke leeromgeving; 



 Wat is een goed ontwerp? 

 

- houdt rekening met toekomstig onderhoud 

 

    

  - speelterrein is verdeeld in speelzone’s 

- voldoet aan de behoefte van de school en haar       
gebruikers 



  Hoe zorg je voor een rijke leer (buiten)omgeving? 
  

50% (liefst 80%) is onverhard 
 Hoogteverschil (zien, voelen) 
 
Paden van gras (voelen) 
 
Paden van hout (voelen) 
 Paden van steen (voelen) 

Planten zijn geschikt voor vrije vliegers (ruiken,        
 zien) 

 Voldoet aan de veiligheidseisen 



Struiken en bomen zijn geschikt voor vogels          
(ruiken, zien) 

 Boomstronken aanwezig (voelen) 
  Huisje, boompje, beestje (zien) 
 Moestuin, fruit en kruiden (proeven) 
 Water, zand, stenen (voelen, zien) 

 Zitplekjes rust (voelen) 

 Groene grenzen/bouwwerken (voelen) 

 Geluid (horen) 

 Losse materialen (voelen) 



   

 
   

 Inspirerende voorbeelden 

    

 

     



arcade 
 

    

     



Telders kleuter 
 

    

     



Telders bb 
 

    

     



Lucas van leyden-vliet 
 

    

     



Lucas van leyden-steeg 

 

    

     



 Een avontuurlijk, groen schooolplein 

 

 

 
 
 

zien 

ervaren 

doen! 



 
Vragen? 
Bedankt voor jullie 
aandacht en graag tot een 
volgende keer In het Wild! 

 
   @in_het_wild   
  
 
www.inhetwild.nl    
info@inhetwild.nl  
 

heleeneshuis 

http://www.inhetwild.nl/
mailto:info@inhetwild.nl

