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wat is een goed ontwerp?

Owntwerp voorbeelden

Vragen
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0 (v het Wild, ontwerp- en trainingsbureau

inhetwild



Wwat Ls het doel van een goed ontwerp?

- bultentervein sluit aan bi) de pedagogische visie
vaw de school

- het bieden van een rijke Leeromgeving;

* zodat kinderen. maximaal kunnen othLoo'Lew
Op motorische, soctaal-emotionele em morele

gebieden.
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wat Ls een goed ontwerp?

- voldoet aaw de behoette van de school en haar
oebrutkers

- speetteweim, Ls verdeeld tn speelzone’s

- houdt rekRening met toekomstio onderhoud
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Hoe Zorg je Voor een rijiee Leer (buiten)omgeving?

v Voldoet aawn de velligheldselsen

v'50% (Liefst 0%) is onverharol
v Hoogteversehil (ziew, voelen)

v'Padewn vawn gras (voelew)

v Paden van hout (Voelen)
v Paden van steen (Voelen)
vPlanten zijn geschikt voor vrije vitegers (rulken,

zlew)
inhetwil@




v Struiken en bomen zijn geschikt voor vogels
(rulken, zten)
v Boomstronken aanwezig (Voelew)

v’ Hulsje, boowmpie, beestje (ziew)
v’ Moestuin, frutt en kruiden (proeven)
v water, zand, stenen (Voelen, ziew)

v Zitplekjes rust (voelen)
v’ Groene grenzen/bouwwerken (Voelen)

v geluid (horen)
v’ Losse materialen (Voelen)
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September 2011
Definitiefontwerp Arcade

“van pleinwachter tot boswachter”

Legenda Activiteiten plekken
1. Voetbalveld, basket
ﬁ Ba m boe 2. Tafeltennis
3. Klim/klauter boom

4. Klim toestel

. . 5. stap element
e S Lel- Ia urier 6. boomstammen paadje
7. bushalte

dak moerbei_ 8. klimheuvel

9. vlinderheuvel met evenwichtsbalken en

zitplek
bo om 10. waterpomp en waterloop

. 11. zitplek
[ vlinderheuvel
‘I vogelbosje

schaal: 1:100
10M




Telders school
Bovenbouwplein
Concept Ontwerp 2.0
Oktober 2011
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Activiteiten plekken:
1 Parcours

2 Zitten

3 Wadi met stapstenen

4 Voetbalveld met basket
5Vlinderheuvel met lesplek
6 Hardloop baan

10m schaal 1:100
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Telders school
Kleuterplein

Concept Ontwerp 2.0
Oktober 2011

Activiteiten plekken:

1 Heuvels

2 Spannend paadje

3 Wilgenhutjes

4 Schommel

5 Wilgen tunnel

6 Zitje bij vlinder heuvel

7 Waterloop met brug

8 Sporenpaadje

9 Parcour met stapstenen
en keien

10m schaal 1:100




Lucas van Leijden school Vliet
Concept Ontwerp 2.0
oktober 2011
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Activiteiten plekken:

1 waterloop met grote keien
2 zandbak v T
3 natuurplek voor kleuters
4 boomstammen pad
5 zitplek in het groen
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10m schaal 1:100




Lucas van leydenschool
Concept Ontwerp 2.0
Ursulasteeg

Oktober 2011
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Activiteiten plekken:

1 Voetbalveld met tribune(1a)
2 Zandbak

3 Waterpomp met loop

4 Wilgenhutjes

- . i J 1 .'
5 Zitje : sl L9
6 Boomstampaadje e @ 10m  schaai 1:100




Een avontuurlijk, groen schooolplein
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Vragews

Bedankt voor jullie
BuT You TOLD ME
aandacht en graag tot een Sl Rl
volgende keer n het wild! ' \_AND Pray!
o
BF ot et wild

SR

heleeneshuis

www.inhetwilo.nl
info@inhetwild.nl
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http://www.inhetwild.nl/
mailto:info@inhetwild.nl

